Anleitung:

Lernapp ,Sachrechnen 2.0"

lch zeige dir, wie du mit der Lernapp
Sachrechnen 2.0" arbeiten kannst. Du brauchst

dazu nur ein internetfahiges Endgerat.

Schritt 1: Gehe in deinen App-Store und suche nach der App:
Sachrechnen 2.0. Du kannst die App einfach herunterladen —

sie ist kostenlos.

Schritt 2: Offne die App:

Sachrechnen 2.0 @

Aufgaben
N\

SCHNECKE IM BRUNNEN DIE AMEISE IM QUADRAT

Hallo! Hast du Lust mit mir zusammen ein paar echt knifflige Aufgaben zu
losen?
Dann suche dir eine Aufgabe aus und ich helfe dir dabei!

Du siehst vier verschiedene Aufgaben, die du bearbeiten kannst.

Wahle eine davon aus.

Schritt 3: Jetzt gibt es verschiedene Funktionen:



Zurlck zur Ubersicht

/

€ Sachrechnen 2.0 Die Schnecke im Brunnen

Eine Schnecke in einem 20 Meter tiefen Brunnen will nach oben auf die Wiese. Sie kriecht am
Tage immer 5 Meter hoch und rutscht nachts im Schlaf wieder 2 Meter nach unten.

Am wievielten Tag erreicht sie den Brunnenrand?
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Schritt 4: Dricke auf die Glahbirne: . Trage deine Lésung ein und Uberprife,

ob dein Ergebnis stimmt.

Die Schnecke im Brunnen - Losung

Zurlck

Eine Schnecke in einem 20 Meter tiefen Brunnen will nach oben auf die Wiese.

Sie kriecht am Tage immer 5 Meter hoch und rutscht nachts im Schlaf wieder 2

Meter nach unten.

Am wievielten Tag erreicht sie den Brunnenrand?

Die Losung: Am© . Tag

Loésungsfeld Ldsung
kontrollieren

Schritt 4: Probiere es jetzt einfach selbst aus und 6se die Sachaufgaben.

Ich wiinsche dir viel SpaB beim Uben!
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