Anleitung:

Mathigon

Ich zeige dir, wie du mit dem Mathigon
arbeiten kannst. Du brauchst dazu nur ein

internetfahiges Endgerat.

Schritt 1: Offne Mathigon, indem du bei unserer weiterfihrenden

Aufgabenstellung auf den Button ,,Mathigon aufrufen” drickst.

Schritt 2: Jetzt 6ffnet sich die Startseite:
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Polygone
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Wahle links in der Werkzeugleiste

das Lineal aus:




Schritt 3: Wahle jetzt unten in der Werkzeugleiste einen Stift.
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Tippe jetzt oberhalb von dem Lineal auf die weil3e Flache. Starte bei 0 und ziehe eine

Linie bis du die angegebene Zentimeterangabe erreicht hast.

|\III‘III\|\I\I‘I\I\|IHI|I\II‘III\|II\I|I\II‘III\|II\I|IHIlHII|IIII|IIH|IHI|
0 1 2 2 4 5 6 7 8

Driicke auf das Lineal und anschlieBend auf ,Loschen”, um es zu entfernen.



Schritt 4: Jetzt kannst du deine Strecke noch beschriften. Anfongs- und Endpunkt

bekommen jeweils einen Buchstaben.

Schritt 5: Probiere es jetzt einfach selbst aus und
zeichne Strecken.

Ich wiinsche dir viel SpaB beim Uben!




