Uben und wiederholen 5 Name: Datum:

BN, Immer 10. Bindele und trage ein. Verbinde.
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FA. Immer 10. Bindele und trage ein. Rechne.
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Uben und wiederholen 5 Name: Datum:

BN, Immer 10. Bindele und trage ein. Verbinde.

®
‘.ZE E
0o 17 100
o0 77 10
__ e
— N

A. Male und rechne.
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EL. Fulle aus und finde passende Zahlen.
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. Trage ein.
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. Setze fort. Zeichne die Pfeile und male an.
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3 Zum Teil sind mehrere Losungen moglich
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Uben und wiederholen 5 Name: Datum:

El: Immer 10. Bindele und trage ein.
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Bl: Finde alle passenden Zahlen. Trage ein.
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El: Verbinde.

7 4 18 13 21 19 24 27
| % M \ \ |
| | | |
0 10 20 30

IA: Setze fort. Zeichne die Pfeile und male an. Male die Pfeile vorwirts ’ und
die Pfeile rackwarts
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3 Zahlen mit der passenden Stelle auf dem Zahlenstrahl verbinden



