Anleitung: %
Digitales Geobrett

Ich zeige dir, wie du mit dem digitalen
Geobrett arbeiten kannst. Du brauchst dazu

nur ein internetfahiges Endgerat.

Schritt 1: Offne das digitale Geobrett, indem du bei unserer weiterfihrenden

Aufgabenstellung auf den Button ,Digitales Geobrett aufrufen” drickst.

Schritt 2: Jetzt 6ffnet sich die Startseite:
Du siehst das Geobrett und
darunter die bunten Gummis

zum Spannen von Figuren.

Gummis ="

Nadel -
: Werkzeugleiste Geobrett

Wahle einen Gummi aus und ziehe ihn
auf das Geobrett. Jetzt kannst du
Figuren spannen. Ziehe hierfir das

Gummi zu einem anderen Nagel.
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An der grinen Markierung kannst du erkennen, dass du das Gummi spannen kannst.
Wenn du die rote Markierung siehst, springt das Gummi an seine vorherige Position

zurtck. Das passiert immer dann, wenn du ihn nicht auf einem Nagel able

Schritt 3: Die Werkzeugleiste enthalt viele zusatzliche Funktionen.
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Hiermit kannst du Teile deiner Figur Mit der Funktion , Zeichnen” kannst du
abdecken. Zum Beispiel die Spiegelachse in deine

Figur einzeichnen.



Schritt 4: Wenn du das Geobrett
neu laden mochtest,
drtcke auf die Pfeile

im linken Eck.

Es erscheint das Fenster:

Abbrechen Loschen

Start Over? Neustart?
Dio you want to clear all your work? Machtest du deine gesamte Arbeit l6schen?
Cancel Clear All

Wadhle ,Loschen” aus, um das Geobrett neu zu laden.

Schritt 5: Probiere es jetzt einfach selbst aus und spanne verschiedene Figuren.

Ich wiinsche dir viel SpaB beim Uben!




